
Положение
о проведении технической игры «Коридоры власти»

1. Организаторы
1.1.  Общественная  молодежная  палата  при  Магнитогорском  городском  Собрании 
депутатов.
1.2.  Служба  внешних  связей  и  молодежной  политики  администрации  города 
Магнитогорска.

2. Цели и задачи
2.1.  Воспитание у молодежи ответственного отношения к своему городу,  развитие 
молодежного участия в решении социальных проблем.
2.2.  Создание  диалога,  «живой»  обратной  связи  между  молодыми  людьми  и 
специалистами  администрации  города,  Магнитогорского  городского  Собрания 
депутатов.

3. Дата, время и место проведения
3.1. Дата: 14.12.2026.
3.2.  Мероприятие  запланировано  на  период  с 10:00  до 14:00  часов.  Организаторы 
оставляют за собой право скорректировать время окончания в зависимости от хода 
мероприятия.
3.3. Место проведения – администрация г. Магнитогорска (г. Магнитогорск, проспект 
Ленина, 72).

4. Участники игры
4.1. Игра проводится среди молодежи от 14 до 35 лет по трем категориям:
- учащиеся общеобразовательных учреждений;
- учащиеся ВУЗов (очное отделение), CСУЗов (очное отделение);
- члены общественных организаций города Магнитогорска.
4.2 Состав команды - 5 человек. От одной организации (общественной и учебной) 
допускается к участию только одна команда.

5. Состав экспертной комиссии
5.  Члены  экспертной  комиссии,  специалисты  структурных  подразделений 
администрации города Магнитогорска и специалисты Магнитогорского городского 
Собрания депутатов:
Управление образования администрации города Магнитогорска;
Управление культуры администрации города Магнитогорска;
Управление по физической культуре и спорту администрации города Магнитогорска;
Управление социальной защиты населения администрации города Магнитогорска;
Управление охраны окружающей среды и экологического контроля администрации 
города Магнитогорска;
Управление экономики и инвестиций администрации города Магнитогорска;
Управление  транспорта  и  коммунального  хозяйства  администрации  города 
Магнитогорска;
Служба  внешних  связей  и  молодежной  политики  администрации  города 
Магнитогорска;
Отдел по делам несовершеннолетних администрации города Магнитогорска;
Магнитогорское городское Собрание депутатов.

6. Организация и проведение



6.1.  Молодые  люди,  решившие  принять  участие  в  игре,  до  1  декабря  2026  года 
(включительно) должны сформировать команду, подать заявку в ФГАИС «Молодежь 
России»  https://clck.ru/3WVoN6,  а  также  направить  заявку,  согласно  форме 
(приложение), в электронном виде (на адрес электронной почты: omp74@inbox.ru).
6.2. 4 декабря 2026 года команды получат задания – вопросы от организаторов игры, 
полученные  от  членов  экспертной  комиссии,  специалистов  структурных 
подразделений  администрации  города  (высылаются  по  электронным  адресам, 
указанным в заявке,  а  также будут опубликованы в социальной сети «ВКонтакте» 
(https://vk.com/omp_mag).
6.3.  Каждая  команда  должна  ответить  на  два  вопроса  от  каждого  структурного 
подразделения. 
6.4. Первый вопрос – домашняя работа. За 7 дней до игры организаторы направляют 
командам  вопросы,  полученные  от  членов  экспертной  комиссии,  специалистов 
структурных  подразделений  администрации  города,  на  которые  участникам 
предлагается разработать свои способы решения определенных городских проблем.
6.5. Второй вопрос – дополнительный вопрос. Задается без подготовки каждой команде 
участников после ответа на основной вопрос. 
6.6.  Команда  участников  в  день  проведения  игры,  получив  маршрутный  лист 
прохождения,  начинает  планомерный обход  этапов  в  соответствии с  маршрутным 
листом. 
6.7. Время ответа на первый вопрос (домашняя работа) – 3 минуты.
6.8. Время ответа на дополнительный вопрос (вопрос без подготовки) – 2 минуты.
6.9. В рамках мероприятия организаторами питание участников не обеспечивается.

7. Критерии оценок
7.1. Члены экспертной комиссии оценивают ответы команд участников:
7.1.1. Первый вопрос (домашняя работа):
- актуальность (максимум 5 баллов).
- практическое применение (максимум 5 баллов).
Максимальный общий балл за ответ на первый вопрос (домашняя работа) – 10.
7.1.2 Второй вопрос (дополнительный вопрос):
- оригинальность ответа (максимум 5 баллов).
7.2.  Члены  экспертной  комиссии  оставляют  за  собой  право  поставить  один 
дополнительный бал за нестандартный подход к прохождению игры.
7.3. Максимальный общий балл за оба ответа – 16 баллов.

8. Подведение итогов
8.1. Организаторы игры подводят итоги в день мероприятия, после прохождения всех 
этапов игры всеми командами участников.
8.2. Победители в каждой категории награждаются кубками, памятными дипломами и 
призами.

9. Примечания
9.1. Приветствуется нахождение на площадке мероприятия членов одной команды в 
единой форме.
9.2.  Организаторы  мероприятия  имеют  право  вносить  изменения  в  положение  о 
проведении игры.
9.3. Контактные лица по вопросам проведения игры: 
– Тухавдинова Алсу, тел. +7 (906) 898-43-19
– Калимуллина Любовь, тел. +7 (912) 401-13-33

https://clck.ru/3WVoN6
mailto:omp74@inbox.ru


Приложение

ЗАЯВКА НА УЧАСТИЕ В ТЕХНИЧЕСКОЙ ИГРЕ «КОРИДОРЫ ВЛАСТИ»

Дата проведения – 14 декабря 2026 года с 10:00 до 14:00 часов.
Место проведения – администрация города Магнитогорска (проспект Ленина, 72).

Команда – 5 человек.

Название команды

Согласие на обработку 
персональных данных*

Учащиеся 
общеобразовательных 

учреждений, учащиеся ВУЗов, 
CСУЗов, члены общественных 

организаций города 
Магнитогорска
Лидер команды 

(Ф.И.О. полностью)
Мобильный телефон 

лидера команды
Ссылка на страницу 

в социальной сети Вконтакте
E-mail

 (обязательно для получения 
вопроса)

Фамилия, имя, возраст членов 
команды

1.
2.
3.
4.
5.

*даю согласие на обработку моих персональных данных, фотосъемку, видеосъемку в 
соответствии с Федеральным законом «О персональных данных» от 27.07.2006 № 152-
ФЗ для целей организации мероприятия.

 


